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Instalación

Los efectos y plantillas SUGARfx requieren que usted tenga FxFactory instalado en la 
computadora donde piensa usarlos con Final Cut Pro o Final Cut Express. Descargue 
gratuitamente FxFactory del sitio de Noise Industries e instálelo antes de proseguir.

 FxFactory es la conexión que hace que SUGARfx aparezca disponible dentro de dichos 
programas, así que se debe descargar e instalar FxFactory primero que todo.

l

Instalación de SUGARfx

instrucciones de cómo instalar y donde descargar el paquete de SUGARfx..

Si ya instaló FxFactory, entonces el paquete de SUGARfx debe aparecer en su computadora con 
el icono de una caja marrón como el ejemplo que mostramos en esta página. Si no aparece así es 
porque probablemente FxFactory no ha sido instalado apropiadamente y necesita hacerlo para poder 
continuar.

si lo desea registrar o utilizar como prueba. Si tiene el código de instalación en este preciso momento, 
entonces seleccione la opción de registro.

de Noise Industries ( m).

http://noiseindustries.com
http://noiseindustries.com/products/fxfactory/download/index.html
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Usando Foto Maestro

Este Manual utiliza términos en el idioma Español para referirse a los controles, pará-
Interface al !nal de 

este manual.

Abra Final Cut Pro o Final Cut Express y busque la pestaña de Efectos (E"ects).

cuales son extremadamente similares a las de Final Cut Express y no debería haber ninguna diferencia 
en su función y propósito.

Para usar Foto Maestro, el cual es un efecto Generador Casilla 
de Elementos Efectos (E"ects), y luego dentro de la carpeta de Video 
Generadores (Video Generators) y dentro de esta la carpeta de SUGARfx. Allí se encontrarán todos los 
efectos de SUGARfx incluyendo el Foto Maestro.

habilitarlo en el Visor

segundos que quiere que aparezca en la línea del tiempo.

 

Controles
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Parámetros

Este menú le permite seleccionar uno de los ajustes o 

 Si usted ha elaborado un ajuste que piensa usar a menudo, 
entonces aquí tiene la opción de Guardarlo

abrir utilizando el botón de Abrir (Open).

Escriba la duración del elemento que usualmente debe 
ser igual o menor que la duración que se le aplicó al elemento en 

Ajuste General

 

En esta sección se efectúan los ajustes que alteran la conducta del elemento en general.

encuadrarlo hacia el lado que quiera.

para la animación de su imagen.

al espacio recorrido y al tiempo de duración.
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de la función trigonométrica 
seno, con sus dos ejes uno que 
representa el espacio recorrido 
y otro el tiempo que toma en 
recorrer dicho espacio.
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a la otra.

 

Por medio de estos ajustes se le puede aplicar el tamaño y el encuadre de la imagen para el inicio y el 

Indicador

La imagen que aparece temporalmente en la pantalla de Foto Maestro es de un 

puede colocar imágenes que sean del tamaño que usted desee, así que no todas las imágenes 

idea de qué tan grande es su imagen y lo puede ajustar apropiadamente para que su imagen se 

Visor Editorial 

Se recomienda que si usted piensa utilizar sus ajustes como plantilla para otras imágenes, asegúrese que las imágenes sean de la 
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Foto o película

 

 Este botón le permite tener una sombra básica detrás de la imagen, para aquellos 
momentos cuando quiere que sobresalga la imagen de otros elementos que puedan estar en el 
fondo.

Transparencia

 

sea abrupta ni su inicio ni su !nal. 

Botón que le permite habilitar la transparencia inicial y !nal de la imagen.

 Escriba aquí el número de segundos (de forma decimal) que desea tener la 
transparencia para el principio y para el !nal.

Correct for Aspect Ratio (Corregir Proporción)

Este botón es generado automáticamente y usted debe cerciorarse que siempre esté habilitado para 

secuencia. 
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Soporte

Todos y cada uno de los efectos y temas de SUGARfx gozan de apoyo técnico  gratuito. 

correo electrónico a nuestro equipo técnico.

Nuestro equipo técnico está disponible para responder a sus preguntas por medio del correo 
electrónico, el cual se responderá lo más pronto posible.

Cosas que se deben saber antes de pedir apoyo técnico.

m
nuestros temas y efectos.

cualquier otro dato que usted crea pertinente y necesario).

determinar la fuente del problema y posible solución.

Sus comentarios y sugerencias

El éxito de nuestros productos depende mucho de las sugerencias y comentarios que recibimos de 
usuarios de todo el mundo.

De antemano le agradecemos por usar nuestros productos y por cualquier tipo de comentarios que nos 

mailto:support@sugarqc.com
http://www.ilearnfast.com
http://www.ilearnfast.com
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Interface

Este Manual utiliza términos en el idioma Español para referirse a los controles, 
-

nos con los nombres traducidos en este Manual del Usuario.

Casilla de Elementos 
fotográ!cas como si fuera una biblioteca o bodega donde se almacenan estos elementos y están listos a 
ser utilizados. También se almacenan las secuencias creadas durante la producción del proyecto.

allí donde encontramos los efectos de SUGARfx.

Visor Visor

linea del tiempo (time 
line) de la secuencia.

Sección 3

Visor Editorial secuencia (sequence) que está 
siendo indicada por el Indicador línea del tiempo (time line).

Secuencia
en secuencia o compuestos entre sí en la línea del tiempo (time line).

Casilla de Elementos
y es donde se hacen los cortes, se les aplica los !ltros, las transiciones, se agrega el sonido, etc.

La secuencia puede tener una o gran cantidad de capas compuestas una sobre otra, y el resultado de 
Visor Editorial 
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Para más información o detalles de las características del interface del programa, le 

En la siguiente grá!ca podemos apreciar las principales secciones y  los términos que hemos traducido 

idioma inglés que está entre paréntesis.

1

2
3

4

Lienzo, pero 
para el propósito de este manual le llamaremos Visor 
Editorial
aquí es lo que tenemos editado en la Secuencia

Ventana Visor

Indicador 
(Play head)

indica la posición en donde se 

el Visor Editorial

Secuencia (Sequence)Línea del Tiempo (Time Line)

Capas de Video

encuentran en la Línea del tiempo

Capas de Audio

Parámetros (Parameters)
Pestañas (Tabs)


